
!"#$%&'()&#

But : Apprendre à se connaître en discutant simplement 

¬g e : À partir de 6 ans

DurÈ e : 15 minutes

Nombre de participants : À partir de 6 

MatÈ riel : Aucun

DÈ roulement : 
1/ Asseyez-vous en cercle.

2/ Chaque participant cherche une ressemblance visible (couleur de 
cheveux, lunettes, habits…) avec son voisin de gauche puis de droite (un 
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gauche puis à droite).

3/ On recherche ensuite un point commun invisible (loisir, âge, préférence 
culinaire…).

4/ Une fois trouvés, les duos présentent aux autres participants les points 
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5/ Le jeu peut recommencer en mélangeant les joueurs dans le cercle.

On cogite, on discute  : As-tu découvert des choses intéressantes sur 
tes copains ? A-t-il été facile de trouver les points communs invisibles ?
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